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Crop Story 
Semesterprojekt von Carola Brozio, Konstantin Kallus, 
Katherine Tiedemann und Roxana Rahmlow, 
hansmann.itch.io/crop-story

Game Design in a Day bietet Dir die Gelegenheit Dich 
mit den Themen und Strukturen des Game Design 
Studiums an der UE vertraut zu machen. Gestalte 
schon nach einer kurzen Einleitung ein eigenes Spiel. 
Keine Vorkenntnisse erforderlich.

10:00 – 14:00 Uhr: 
Games zerlegen (Game Design & Game Art Analysis)

14:30 – 17:30 Uhr:  
Games zusammenfügen (Game Jam)

Wo: University of Applied Sciences Europe, 
 Dessauer Str. 3–5, 10963 Berlin

Game Design in a Day – 7.7.2018

Du möchtest Game Design studieren? 
Du möchtest Spielwelten gestalten und Spiele 
entwickeln?

Was ist eigentlich Game Design? Was ist Game 
Art und was Game Programming? Wie hängen 
sie miteinander zusammen? Wie werden Spiele 
entwickelt? Wie ist das Game Design Studium an 
der UE aufgebaut? 

Für unsere Planung bitten wir um Eure 
Anmeldung unter: 
admissions.berlin@ue-germany.com 
oder telefonisch unter: 030–338 539 710

Der Workshop von Prof. Sebastian Stamm 
(Game Art) und Prof. Csongor Baranyai 
(Game Design) gibt dir Antworten auf all 
diese Fragen.

www.ue-germany.com


